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Bevezetés

Jelen irds a cimlappal ellentétben nem 1ép fel az ’alapvizsga hdzidolgozat’ igényével,
pontosabban nem annak hagyomanyos értelemben vett kovetelményeinek kivan

megfelelni: célja inkabb a kdzelgd szakdolgozat alapjainak lefektetése. ..

fgy a tovibbiakban valasztott témam fobb (engem régota foglalkoztatd) kérdéseit
probalom feszegetni, mely kérdésfeltevések a legtobb esetben egyelére megmaradnak a

kérések szintjén — irdnymutatasul a szakdolgozat szamara.

Ezek alapjan az értékelésnél kérném
figyelembe venni az  alapvizsga-dolgozat
deklaralt tartalmi ill. formai szabadsagéat, mint
ahogy annak irdja is tisztaban van azzal, hogy
igy ennek megfeleléen a dolgozat érdemjegye

sem lehet sokszorosan teljes értékii...

Az elkovetkezendd oldalakon keresztiil a
kibertérben  (vagy: szimulalt vildgokban)
megmutatkozo metafizikai problémakkal
probalok foglalkozni, egyenlére inkdbb a
kérdésfelvetésekre  koncentrdlva, = melyeket
késobb a megfelelé szakdolgozati hattérrel

probalok meg kiegésziteni.

fgy szamos esetben elkalandozom a
szigorian vett filozofia teriiletérdl, mely a téma interdiszciplindris volta miatt

elkerilhetetlen. ..



Il. Fogalmi meghatarozas
1. ’Kibertér’

A kibertér fogalmi meghatarozasa korantsem egyszerti feladat, magénak a szénak a
hasznalata is csak mintegy 20 évre tekint vissza. Gibson eredeti definicidja szerint:
LHKibertér: akarattél fiiggetlen hallucinacid, melyet minden nemzetbdl toérvényes
felhasznalok millidrdjai tapasztalnak naponta, egészen a matematikai fogalmakat tanuld
gyermekekig... Az emberi rendszer 0sszes szamitogépének bankjaibol szarmazd adatok
grafikus megjelenitése. Hihetetlen 0sszetettség. Az elme nem-terébe nyujt6z6 fényvonalak,

adatok nyaléabjai és csoportjai. Mint a tdvolodd vérosi fények..."!

Gibson meghatirozasanak targya az altala festett nem tal tavoli jové?
mindennapjainak szerves része — annak egyes aspektusait azonban mar a mai kor embere is
teljes mértékben megtapasztalhatja, igy az taldn szamunkra is hiien tiikr6zi a fogalom
Osszetettségét és sokszintiségét: a kifejezés hasznalatanak eddigi rovid ideje alatt is szdmos
forméban feltiint, sokszor egymastol teljesen fiiggetleniil, és mast jelélve. Igy a dolgozat
szempontjabol talan megfeleldbb egy tagabb értelemben vett definicid: ,,A kibertér a maga
virtualis kornyezeteivel és szimulalt vilagaival egyfajta metafizikai laboratorium, sajat
valdsagérzékelésiink ellendrzésére szolgal™. A tovabbiakban a kibertér alatt a ,,szimulalt és
virtudlis laboratorium”-ot értem, igy eltdvolodva (dm talan jobban megvilagitva annak

kérdéses pontjait) a gibson-i értelemben vett kibertértol.

! William Gibson: Neuromanc, Valhalla paholy, Bp., 1992, 73.0
2 A cyberpunk irodalom és kultira ezt a nem tul tavoli jovot 2020 kornyékére teszi.
? Michael Heim: A kibertér erotikus ontologiaja, Replika, 39. Szam, p.211.
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2.'Metafizisz'

A kibertér metafizikaja valoban a fizika utani fejezet®. A fizika tudomanyanak ill. a
technika fejlédése nélkiil a kibertér nem létezhetne... Természetesen ezen kijelentés (annak
ellenére, hogy igaz) santit valahol - ugyanis itt két kiilonb6zo fizikardl van szo: egyrészt a
valddi (a fizikai jelzot itt a tovabbi bonyolitas érdekében elkeriilném...) vilag ill. a kibertér
fizikajarol.

A kibertér fizikaja ebben a tekintetben egy szinttel magasabban helyezkedik el, mint
a hagyomanyos fizika - igy mintegy metafizikaként értelmezhet6. Azonban ez megint
fogalomzavarhoz vezet: a ’meta’ el6tag hagyomdnyos (~ egy szinttel feljebbi)
alkalmazasabol eredd szavunk alakja megfelel a szintén mar rogziilt metafizika szavunkkal

(igy eredményezve a kibertér metafizikdjanak a valodi vilag fizikajaval vald egybeesését)

Ezért mindjart a dolgozat elején tisztdzni kell(enne) az eléforduld szavakat - a
hagyomanyos fizika ill. metafizika jelentésekbdl kiindulva — igy a hagyomanyos
szohasznalatra alapozva. Azonban a ,kibertér metafizikdja” kifejezés magaban foglal egy
posztulatumot, nevezetesen miszerint a kibertérnek kiilon metafizikdja lenne? Az a
»Ltudomany” / diszciplina, mely a vildg végsd dolgait kutatja, nem lenne egységes az egész
vilagon? Az Univerzum egyes részein eszerint ilyen, mashol esetleg mas végsé dolgok

(vagy masképp) mitkddnének?

Néhany bizonytalan jel® nyilvanvaldan erre mutat, azonban erre a kérdésre azt hiszem
nagyon veszélyes lenne elhamarkodottan és komolyabb 4tgondoléds nélkiil igennel felelni
(nem szandékozva egy paradoxon(ok)ra épiilé metafizikai rendszert kidolgozni...), de
dolgozatom témajat sem intézhetem el egy egyszerii hiper-hivatkozassal a Wikipedia

’metafizika’ cimszavahoz...

gy a tovabbiakban a két térben (fizikai- és kibertér) tapasztalhato észleletek ill. az
azokat szabdlyozo, feltételezett fiiggvények-szabalyszeriiségek Osszehasonlitasara

szoritkozom — specidlis metafizikai t¢émakra vonatkoztatva.

41d. ,Az i. e. 1. szazadban Arisztotelész miiveinek rendszerez6je — feltehetden rhodoszi Andronikosz —
nevezte el Metafizikanak azokat az iratokat, amelyek a Fizika, tehat a természetrdl szol6 értekezések utan
kovetkeztek.” In. Houranszki Ferenc: Modern metafizika, Osiris, 2002

3 1d. a legszembetiinébb jeleket pl. az idd fejezetben (’teleport’, *fagyott vilag’ effektus, id6csavar)
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http://hu.wikipedia.org/wiki/Metafizika

I. Specialis metafizikai problémak
1. A tér

A hagyomanyos értelemben vett kibertér sem nulldk és egyesek kusza megjelenése
(bar az egyes Tron® adaptaciokban annak mutatkozhat...) — igaz, hogy a Kkettes

szamrendszerbdl épiil fel, azonban a tér részese szamara altalaban ez fel sem tlinik.

A kibertér barmilyen szerkezetii lehet, sokszor nem is hasonlit fizikai vildgunkhoz:
Id. egy IRC csatorna, a Project Entropia’ vilaga vagy akar egy tarsasjaték. Ezen
kiilonbozoségek talan a virtudlis terek legfobb jellemzdje, melyekben hétkdznapi
ismereteinkkel nem sokra megylink — ,ujoncként” meg kell ismerkedniink az uj
kornyezettel (kiemelve: mind a ’belsd’-szimulalt kornyezettel, mind az érzékszerveket /

neuronokat a virtualis vilaggal 6sszekapcsolo kozvetitd kornyezettel: az interface-el).

Egy példan keresztiil bemutatva, nézziik egy tobb évszazadra visszatekintd virtudlis
teret: a sakktablat. A tér kiviilr6l szemlélve egy szabalyos, nyolcszor nyolcas négyzetracs
valtakoz6 szinezettel. Azonban a jatékosok szaméra ez: a kiizd6tér, a babuk szempontjabol
az Univerzum (ahonnan eltiinnek iddvel a babuk ill. némelyek a gyalogok célba érésével

csodaval hatdros médon visszatérhetnek...).

Ezen vilag szerkezezte teljes mértékben eltér a ,,valdditol”, melyet legjobban a
Iépéslehetdségek (azaz jelen virtualis vildgunk infrastruktiraja) szemléltetnek. Egyes
babuk eldre Iépkedhetnek, mig mésok keresztbe (is). Egyes figuradk csak eldre haladhatnak,
némely szinte végtelen szabadsaggal rendelkezik. A legszembetiinébb furcsasag azonban a

huszar: mely ’L’ alakban Iépked...

Egyenlére nem foglalkozom tovabb a sakkal, a késdbbiekben tigyis szoba keriil még,
azonban a példan keresztiil megvilagitva talan egyértelmiinek tlinik, hogy a kibertérben
egyszeriisodik a metafizika egyik régi kérdése: a tér szerkezete vajon objektiv, vagy a
szemléld sajatja? A kiils6 latdsmod jelen esetben bizonyitja annak korabbi, a személytol
fliggetlen 1étét. Azonban ez az objektiv szerkezet nem azonos az érzékelt kibertérrel,
ugyanis a tér részese szdmara sajat szirdi és ’interface’-ei altal jelenik meg... (I1d. pl.
bongészési stratégidk €s lehetdségek: az egyes bongészokben eltérden jelenik meg ua. a

honlap, ill. masképp latja ugyanazt egy atlagos felhasznald, mint a honlap tervezdje...)

¢ Daley, Brian: Tron, Pendragon, Bp., 1994 és annak film (Disney - 1982) ill. jaték-valtozatai

" www.project-entropia.com (a fizikai valosag gazdasagi rendszerét implementaldo MMORPG, azaz virtualis
vilag) vagy barmely mas hasonlé VR (AnarchyOnline, WoW vagy annak egyszerlibb, hosszabb multra
visszatekintd valtozata a MUD-ok, vagy a mar 80-as években is aktivan miikodé BBS-ek)
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http://www.project-entropia.com/

Vagy masképp megvilagitva a problémat (egy pillanatra mégis visszakalandozva a
sakk vilagaba...): elfogadhatjuk, hogy Iétezik egy objektiv jatszotér. Azonban mit foglal
magaban ez az objektivitas? Az alak ¢s felosztds megegyezik minden sakktablaban. De a
térszerkezet magaban foglalja-e az egyes lépéslehetdségeket, avagy az infrastruktura a
térszerkezet sajatja-e? Amennyiben igennel kivanunk felelni erre a kérdésre, tigy a fentebb
leirt szabalyos struktura kiegésziil valami plusszal, aminek semmi kdze a geometriahoz...
A tablardl lekeriilt babuk altaldban a tdbla mellett varakoznak a ’visszatérésre’ ill. a jaték
végére, igy azt beemelve a kiilsd térbdl a szimuldlt részévé. Mennyire pontosan
hatdrozhatéak meg ezek alapjan a valos/fizikai vilag és a virtudlis terek hatarvonalai
(amennyiben minden esetben kimutathato ilyen...)? Dolgozatom tovabbi részeiben is a
mellett fogok érvelni, hogy ezek a hatarvonalak igencsak eltlindben, mely nem feltétleniil

probléma, de annak tudatositdsa semmiképp sem lehet a kdrunkra...

A virtudlis tér objektivitdsa ellen taldn sikeresen alkalmazhaté érv lehet az Un.
random vilagok lehetdsége. Egy ilyen térnek nincs éallandd forméja, mikor az érzékeld
annak hatarara ér, a szimulacio kiegészilil egy ujabb teriilettel egy elére meghatarozott
algoritmus és szdmos véletlen elem haszndlata soran. Egy ilyen virtudlis vilagot képzeljiink
el (csupan egy gondolatkisérlet erejéig) tovabb bonyolitva: az egyes térben tartdzkodo
felhasznalok mas ¢és mas interface-konfiguracidt alkalmazva (igy a gépen tarolt adat
masképp jelenik meg szamukra) teljesen mas kornyezetet érzékelnek ugyanazon a helyen.
fgy a mar kordbban meglévé teriiletrdl egyiittesen ’kisétalva’ egy korabban
megjosolhatatlan teriiletre tévednek, mely egyikiik szdmara pl. sivatagként, mig masikuk
szdmara holdfelszini tajként jelenik meg... Beszélhetiink-e jelen példan beliil objektiv
térszerkezetrol? Feltételezésem szerint: igen. A helyszin targyai azonos struktiraban
jelennek meg (azok felszine ugyan kiilonbozik), igy egy konszenzus alapi nyelv®
segitségével minden tovabbi probléma nélkiil egyiitt tudnak mozogni, sét élmények is

hasonlatosak lesznek.

Ezek alapjan elmondhatjuk, hogy egy, a fizikai vilaghoz hasonlatos virtudlis vilag

térbeli felepitése lehet teljesen azonos a valos térrel (azt modellezve), am attol 1ényegesen

# Egy primitiv példan keresztiil bemutatva: kommunikécids csatornajukon egy automatikus fordito kicseréli a
sarga<->sziirke, diine<->domb, krater<-> g6dor szavakat
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kiilonboz6 is. Mdra talan természetesként lehet elfogadni egy gravitacio nélkiili virtualis

vilagot, vagy egy olyan teret, ahol a teleportalds a tér lakoinak sziiletéskori adottsaga...

Természetesen a fentebb emlitett térbeli *massagok’ teljesen elfogadottak a virtualis
térben tartdzkodoknak, és tudatdban vannak annak, hogy szimulalt kornyezetben torténik
mindez. Azonban a munka (és igy: egyesek napjainak egyre nagyobb része) kibertérbe
valo kiterjesztésével a valds és szimulalt kornyezet Gsszefolyik, mely hatasara az egyes
ember tobb 1d6t tolthet a VR-be ,,becsatlakozva”, mint valos fizikai vilagunkban... (Id.
korabban emlitett Project Entropia, mely vildgban végzett munka ellenértéke onnan
kilépve egy kattintassal konvertdlhatd at ’valos’ pénzzé, ill. forditva: a felhasznalo, a
teljesen hétkdoznapi munkéval megkeresett pénzét koltheti el hétvégenként a virtualis

térben mindenféle cikkekre...).

fgy a kibertér nem egyfajta masként, jol elkiilonitheté jatéktérként foghat6 fel, hanem
fizikai vildgunk kiterjesztéseként, azaz egyre inkdbb annak részeként — mely

egybemosddas az interface-ek javulasaval egyre latvanyosabb lesz.



Befejezés

A fentiekben (elére lathatd modon) nem sikertilt végsé kérdésekre valaszt talalni, sot
a legtobb esetben talan a végso kérdéseket sem folvetni... Azonban a kiilonb6z6 felmeriild
problémaék észrevétele és a roluk szo6ld révid gondolkodéds a tovabbiakban remélhetdleg
megfeleld kiindulasi alapot tudnak majd szolgaltatni a szakdolgozat irdsdhoz, mely
folyamat elkezdéséig még tovabbi szakirodalom felkutatdsara van sziikség — mely a targy

ujszeriiségébol és feltaratlansagabol fakadoan nem egyszert feladat.

A késdbbiekben a klasszikus metafizikai problémak ujboli felelevenitése is feladatom
lehet az ujabb kortiilménynek és az azokbol fakado kovetelményeknek megfeleléen, melyet
felhasznalva taldn tényleg sikeriil majd a fenti kusza gondolatsort felhasznalva egy

valamelyest értékes munkat 6sszehoznom...

Egyenlére szamomra a fentiek alapjan a kovetkezd tanulsagokkal zarul ez a rovid
iromany: a kibertér megvaldsulasaval, annak napjainkba valdé betorésével ¢és
kikeriilhetetlenségével egy izgalmas, 0j kor vette kezdetét — mely kovetkezményei

egyenldre belathatatlanok.

A szamos (ha nem végtelen) parhuzamos, vagy éppen egymassal kapcsolatban levo,
folyamatosan valtozo, és ujonnan kialakulé kozegek egy olyan halmazt alkotnak, melynek
akarva-akaratlanul egyszerre vagyunk részesei. A terek Osszemosodnak, a korabban
linedrisan mulé és igy egyszerlien beoszthatd idd szétdarabolodik, mely darabok
konvertalhatoak, tetszéleges sorrendbe szervezhetdek; s melyben az egyén egyre

nehezebben taldlhatja meg a helyét.

Egy 0jabb kori szorongds (vagy mindennemii szorongés aloli feloldozas!) veheti
kezdetét a kibertér kiteljesedésével, mely belathatatlan folyamat ill. az abban valé részvétel
allando (6n)vizsgalatot kdvetel — mely mindaddig, mig tudatos szinten tud maradni: a sci-

fik sem fenyegethetnek hatborzongat6 szimulalt térbe zart emberek képeivel...
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